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Vorwort

Ei nher gehend zum Preisverfall far Conmput er har dwar e I m
al | genei nen und fiar G aphi khardware i m besonderen in den 90-er
Jahren, setzte eine sturmsche Entwcklung im Bereich

Comput er - G aphi k- Sof tware  ei n. Un diese Ent wi ckl ung in
ei ni germalBen geordnete und Erfolg versprechende Bahnen zu
| enken, wurde, ausgehend von einem Vorschlag vom 'Zentrum fr
gr aphi sche Datenverarbeitung’ in Darnstadt, 1986 der erste
internationale Conputer Gaphik Standard S (G aphisches
Ker nsysten) verabschiedet. Dem folgten binnen wenigen Jahren
GKS-3D, PHIGS und CA. Witere sind in Bearbeitung und ein
Ende i st nicht abzusehen.

Bei m Zusanmenstel | en der verschi edenen Kapitel wirden fol gende
Ziele verfolgt: Ei nerseits soll durch Beschrei ben der
Grundel enrente ein Neueinstieg in den Bereich Conputer-G aphik
erndglicht werden, wobei es enpfehlenswert ist, praktische
Erf ahrungen begleitend mt mndestens einem Standard zu
machen. Andererseits sollen fiar den Kenner der WMaterie durch
ei nen vergl ei chenden Uberblick die Mglichkeiten und G enzen

der genannt en St andar ds auf gezei gt wer den, um eine
Ent schei dung fur das eine oder andere System zu erleichtern.
I nsbesondere soll aufgezeigt werden, dal die existierenden

Comput er - Graphi k- St andar ds eigentlich ni cht m t ei nander
konkurrieren, sondern sich aufeinander aufbauend ergénzen.

Warnung!

Di eses Skript konnte dem Leser den Eindruck vermtteln, als
waren die existierenden Conputer G aphik Standards wirklich
auf ei nander abgestimt. Dies ist nur bedingt der Fall! Der
Teufel steckt auch hier, wie imer, im Detail. Das Portieren
ei nes konpl exeren Anwendungsprogrames von einem niederen
Standard zu einem hodheren, oder auch nur zu einer anderen
| mpl enenti erung dessel ben, kann erhebliche Problenme mt sich
bri ngen.
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